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🧭 Défis liés à la navigation sur Internet

● Permet de relier les personnes dans l'espace 

et dans le temps. 

● Accès instantané à l'information, aux 

services, et aux interactions sociales. 

● Permet d'éliminer les barrières liées aux 

limitations physiques.  

Internet 



● L'accessibilité et la facilité d'utilisation restent 

des défis pour les PVI.

● La technologie d'assistance permet de combler 

le fossé.

● Le lecteur d'écran est l'AT le plus courant pour 

la navigation sur internet. 

🧭 Défis liés à la navigation sur Internet



Présentation auditive

Structure Contenu

Lecteur d'écran

Présentation visuelle

Contenu
Structure

Peut être consulté à tout moment :

Structure et contenu

Doit faire preuve de discernement et de mémoire : 

Structure et contenu

🧭 Défis liés à la navigation sur Internet



🔍 Approche de travail

Approche technique : 

○ Nouvelles technologies, meilleures 

technologies, plus de technologies !



🔍 Approche de travail

Le bénévolat chez PVI :

MABMckay 

Études sur le handicap



🔍 Approche de travail

Le bénévolat chez PVI :

MABMckay 

Plus 

d'agencement et 

de participation 
! 

Études sur le handicap



🔍 Approche de travail

Participation à de 

multiples échelles et 

perspectives. 

Défi→ ← Approche :

● Encadrement

● Processus

● Technologies

● Systèmes



🔍 Approche de travail

L'innovation 

communautaire

Conception 

participative

Cognition 

distribuée

Participation à de 

multiples échelles et 

perspectives. 



📚 Perspectives 

littéraires

● Évaluation de l'AT pour la navigation Internet SR. 

● 698 études trouvées, 33 seulement répondaient aux critères

● Analysé :

○ Conception technique

○ L'évaluation

Processus de 

recherche



📚 Perspectives 

littéraires
● Récent (la plupart < 5 ans)

● Logiciel : 

○ 29/33 étaient des extensions de navigateur ou des applications web

● Matériel : 

○ 3/33 avaient un composant matériel (tous abandonnés)

■ Wiimote

■ Cadran de surface 

■ Robot haptique (coûteux et encombrant)

Résultats



📚 Perspectives 

littéraires
Caractéristiques principales :

● Présentation alternative

● Aperçu des informations

● Interaction avec les enregistrements de données

● Indices non visuels de la sémantique visuelle

● Automatisation des tâches

Résultats

🌐



📚 Perspectives 

littéraires
Évaluations :

● Tâches :

○ Recherche d'informations

○ Exploration du site web

○ Transactions

● Des résultats cohérents en matière de facilité d'utilisation

○ Amélioration de l'efficacité

○ Réduction de l'effort cognitif

○ Amélioration de la satisfaction

Résultats



📚 Perspectives 

littéraires
● Ajouter des informations contextuelles

(visuospatiales, structurelles, sémantiques)

● Fournir des aperçus

● Automatiser les tâches courantes

● Interactions multimodales

● Équilibre entre familiarité et innovation

● Composants ouverts et modulaires

Aperçu de la 

conception



🧭 Conception participative

● Concept initial

● Processus de conception

○ Entretien et discussion

○ Présentation du concept 

initial

○ Démonstration du prototype

○ Groupe de discussion

● Perspectives



🧭 Conception participative Concept Initial

Aural presentation

Structure Content

Screen reader

Content
Structure

Visual presentation



🧭 Conception participative Concept Initial



Concept Initial🧭 Conception participative



Concept Initial🧭 Conception participative



Interviews

● Sociodémographie

● Navigation Internet

○ Les habitudes de vie

○ Préférences

○ Défis et stratégies

Discussion sur le "système idéal”

expert →

non expert → 

🧭 Conception participative



Discussion initiale du concept :

● Métaphore LEGO

Canada​.ca <h1>

Most requested​ <h2>

Jobs <h3>

Health <h3>

Services and info <h2>

Taxes <h3>

Benefits <h3>

🧭 Conception participative



Discussion initiale du concept :

● Métaphore LEGO

🧭 Conception participative



Discussion initiale du concept :

● Métaphore LEGO

● Prototype imprimé en 3D

🧭 Conception participative



Discussion initiale du concept :

● Métaphore LEGO

● Prototype imprimé en 3D

● Prototype malléable

🧭 Conception participative



Webpage DOM

Codesign TOMAT🧭 Conception participative



Prototype matériel

TOMAT

🧭 Conception participative



TOMAT demo & Groupe de 

discussion

🧭 Conception participative



"comme une télécommande de

télévision, mais pour naviguer sur la 

page web"

🧭 Conception 

participative

Commentaires des utilisateurs



1

"...Cela aide l'imagination d'avoir 

quelque chose de concret à portée de 

main."

🧭 Conception 

participative

Commentaires des utilisateurs



"Cela aide à créer une bonne structure 

mentale de la page web, ce qui est très 

important pour ma façon de naviguer 

sur l'internet.

🧭 Conception 

participative

Commentaires des utilisateurs



🧭 Évaluation du 

prototype

● Caractéristiques du prototype

● Scénarios : 

○ SR vs SR + TOMAT

● Collecte de données

● Résultats



🧭 Évaluation du 

prototype

● Modélisation multi-perspective des pages web 

● Présentation multimodale 

● Multi-échelle (contrôle de la granularité)

● Navigation automatique et manuelle

● Fonctions contextuelles, suivi du curseur

Prototype



🧭 Évaluation du 

prototype

● Modélisation multi-perspective des pages web 

● Présentation multimodale 

● Multi-échelle (contrôle de la granularité)

● Navigation automatique et manuelle

● Fonctions contextuelles, suivi du curseur

Prototype



🧭 Évaluation du 

prototype
Collecte de données



🧭 Évaluation du 

prototype
Résultats

39% ⬇️



🧭 Évaluation du 

prototype
Résultats

44% ⬇️



🧭 Évaluation du 

prototype
Résultats

52% ⬇️



🧭 Évaluation du 

prototype
Au-delà de l'internet

1. Multimédia

2. Jeux et réalité mixte

3. Production musicale (et didactique)

4. Bases de données, tables, code

5. Interface avec l'ordinateur (système de fichiers, applications)

6. Interface avec n'importe quel appareil

7. Modules et extensions :

a. Autres caractéristiques

b. Autres handicaps

Résultat

s



💡 Ce que nous avons appris

● Un défi complexe à plusieurs échelles, avec de 

multiples perspectives.

○ plus de technologie → plus de participation

● Tisser l'expertise individuelle en une tapisserie 

collective.

● Il est rare qu'une taille unique convienne à tous.

○ Tronc commun, personnalisations modulaires. 

● Équilibre entre innovation et familiarité. 

○ Compléter, ne pas remplacer



💡 Ce que nous avons appris

● Interactions multimodales et contextuelles

● Flux entre "zoom avant" et "zoom arrière"

● L'IA et l'automatisation en tant que pilote automatique et

déréglable

● Outils participatifs intuitifs (modules LEGO)

Principes de conception



🌱 Vision pour l'avenir

● Consommateurs → Participants

● Communauté pour l'AT (LibreTactile.org)

○ L'AT en tant que plateforme ouverte

○ Bibliothèque de "LEGO" cocréés 

● TOMAT maturation et dérivés

○ Modules pour d'autres handicaps

http://libretactile.org


🌱 Vision pour l'avenir TOMAT Light



🌱 Vision pour l'avenir TOMAT Light

Votre smartphone, suralimenté pour une navigation tactile
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