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Technologies d’assistance

Concu pour DV



ETA

= Principe de I'écho : "systemes de rayonnement
actifs"

= Emettent des ondes énergétiques et traitent leur
réflexion

= Permettent la détection et la localisation d'objets

= Retour d'information par d'autres sens (toucher,
audition)

= Primaire : utilisation autonome (canne intelligente)

= Secondaire : complémentaire a la canne



Exemples

. )))

9} &>

Ultrasonic Vibration & Sound Open Platform
Sensor In & Alerts for Endless
: Outdoor *Only Cane with Sound Integrations
\ Notification

Security LED
Light

N

User-friendly
App

Adoption ou abandon ?




Le point de vue des personnes DV



Utilite d’applications de navigation

= Les applications remplacent de plus en plus l'utilisation
d'aides visuelles traditionnelles pour faciliter les déplacements

= Quelles sont les applications de navigation utilisees par les
personnes aveugles et malvoyantes ?

= Quelles sont les facteurs influencant ces décisions ?

= Quelles sont leurs perceptions des lacunes pour répondre
aux besoins ?

= Questionnaire en ligne pour personnes ayant une deficience
visuelle a I'échelle internationale



Applications pour télephones
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= Catégories

» Assistance humaine

» Vision artificielle/IA

» Modification de I'image/cameéra

» GPS

» Concu pour les personnes ayant une DV

» Grand public



Taches de navigation

 ———
= Etablir un itinéraire
= Détection d’obstacles

= |dentification visuelle

= Traversée de rues

= Utilisation de transport en commun
= Points d’intérét

= Géolocalisation



App categories
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Conclusions

= Utilisation d'applications grand public ou spécialisées en
fonction du niveau d'information requis

= L'lA est principalement utile dans les situations statiques

= La vidéo est utile lorsque des informations plus précises ou
sensibles au temps sont nécessaires

= |mportant d'évaluer la sécurité et de la facilité d'utilisation
de l'application

= Les applications completent plutdt qu'elles ne remplacent
les aides traditionnelles

= Besoins non satisfaits en matiere de navigation intérieure
et d'informations sur les points d'interét



Une approche collaborative

> 35115714513

https://fnwf2022.ieee.org/special-sessions-with-open-grid-alliance-oga/oga7-next-
gen-health-powered-by-the-open-grid-and-edge-ai/index.html




Obstacles et facilitateurs AVQ

Il est difficile de repondre aux besoins dans des environnements
tres variés et fluctuants en réadaptation visuelle

» Café

» Clinique

» Grand Magasin

» Féte

» Terminus d’autobus

= Quelles sont les obstacles et facilitateurs associé a ces
scenarios ?

= Comment la technologie pourrait faciliter 'accomplissement de
taches dans ces milieux ?



Groupe de discussion

 ———
= Sélection pour diversité

» Niveau de vision (BV a cécite)
» Anglais et francais
» Milieu de vie

» Age



Groupe de discussion

r—
= Voyage cognitive dans chagque scénario
= Sous-taches de chague scénario

» Faclilitateurs et obstacles pour chaque sous-
tache

= Themes pour chague scénario

= Classement d'importance pour chaque
obstacle et facilitateur pour compléter la
tache



Classement d’obstacles

Thématiques d’obstacles Moyenne Occurrences
Signalisation non-accessible 2,20 4
Circulation intérieure et extérieure difficile 2,73 4
Difficulté a trouver un emplacement exact 2,73 3

Interactions infructueuses avec les employés et les autres

2 3,30 3
personnes presentes

Coutaller et al, 2023 (En préparation)



Classement de facilitateurs

Moyenne Occurrences
Site internet ou application mobile accessibles 1,91 1
Assistance des employés et des autres personnes 224 5
présentes ’
Planification 2,27 2
Signalisation accessible 2,32 2

Moyenne Occurrences
11/13 : Applications mobiles utilisant un GPS 4,64 1
13/13 : Applications mobiles exploitant l'information visuelle 5,45 1

Coutaller et al, 2023 (En préparation)



Projets a I’horizon

Partenariats avec les universités et
'industrie



Edge-A-Eye

e
Plate-forme informatique baseée sur I'lA pour aider les

personnes ayant une DV a naviguer a l'intérieur des batiments.

Partenariat avec Kim Khoa Nguyen (ETS), VMware et
Humanitas — MITACS-CRSNG Alliance

Réduire la charge cognitive et améliorer la conscience spatiale
des personnes ayant de DV dans la clinique et les magasins

Elaborer obstacles de navigation dans ces environnements

Elaborer obstacles a l'utilisation de la technologie dans ces
environnements



Edge-A-Eye
TS

= Determiner I'approche sensorielle
préférable pour les informations

» Tactile, auditive, haptique, visuelle

» Réceptivité aux préférences individuelles

= Quelles sont les informations pertinentes ?

= Quand doivent-elles étre fournies ?



Cybersight

= Utilisation d’un telephone intelligent pour
scanner, localiser, interagir et valider un produit

= Cas d'essal au laboratoire d'innovation Couche
Tard a McGilll

= Partenariat avec Jeremy Cooperstock (McGill),
VMware et Humanitas — ministere de
’'Economie, de I'lnnovation et de 'Energie
(Axelys)



Cybersight

= Implication d’utilisateurs ayant une
déficience visuelle de conception a
réalisation

» Groupe de discussion
» Chercheurs

» Essais laboratoire

» Essals en magasin

» Essais en clinique



Questions pour développement de

technologies inclusives
r—

= Les personnes ayant une DV peuvent-elles
acceder a toutes les fonctions, méme si
elles ont peu d'expérience technologique ?

= Peut-on l'utiliser avec une canne blanche
ou un chien-guide ?

= Le dispositif est-il sUr et facile a utiliser
dans divers environnements réels ?



Equipe désirée
TS
= Essais par |'équipe technologique

= Evaluation de l'accessibilité par les
professionnels de la readaptation visuelle

= Analyse de l'utilitée de l'application par les
utilisateurs ayant une DV et les
spécialistes de la réadaptation visuelle

= Evaluation de la sécurité par les SOM
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Partenaires
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Le mot de la fin

Merci!

La parole est a vous...
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